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DESARROLLO

1.1 El torneo se desarrollara en el complejo de Rock and Gol ubicado en la calle 520 esq 20 de la
Ciudad de La Plata.
- La duracion del torneo sera de 7 fechas.

1.2 Al finalizar las 7 fechas el equipo mejor posicionado en la zona A del torneo sera considerado
Campeon y recibira los premios correspondientes, (detallados en la seccion PREMIOS), el equipo
mejor posicionado en la zona B del torneo sera considerado Campeon, recibirda los premios
correspondientes, ( detallados en la seccion PREMIOS) mas el ascenso ala zona A, el equipo mejor
posicionado en la zona C del torneo sera considerado Campeodn y recibira los premios
correspondientes mas el ascenso a zona B, el equipo mejor posicionado en la zona D del torneo
sera considerado campeon y recibira los premios correspondientes mas el ascensos a la zona C.el
equipo mejor posicionado en la zona E del torneo sera considerado campeoén y recibira los premios
correspondientes mas el ascensos a la zona D.

- Los equipos que estén en la segunda posicion de cada zona, seran considerados sub campeones
y recibiran los premios correspondientes (que se detallan en la seccion premios)

- Los equipos que finalicen en la posicion n° 8, descenderan automaticamente a la siguiente zona.

1.3 Paralelamente al desarrollo del torneo se disputara la copa “fair play”, en la cual sumaran 1 punto
por cada tarjeta amarilla recibiday 5 puntos por cada tarjeta rojay 5 puntos por el uso inadecuado de
calzado (esto quiere decir que esta prohibido, ingresar a la cancha con botines de futbol profesional,
ya sean de goma o de aluminio, alpargatas). En caso de que el jugador reciba, doble tarjeta amarilla,
la cual genera expulsion, sumara 3 puntos de fair play.

1.4 En caso de que un jugador llegue a obtener 3(tres) amarillas en el torneo sera sancionado con
una fecha de suspension, esta puede ser levantada, pagando el equivalente al valor de la mitad de
un partido (por persona).

1.5 No tendra opcién de pagar multa aquel jugador que haya recibido una tarjeta roja.

1.6 Las camaras con las que contamos en las canchas, las cuales graban el partido completo, no
podran ser usadas bajo ningun punto de vista para modificar algun fallo arbitral , ya sea durante o
una vez finalizado el partido.

Lo que si podran hacer, es descargar dicho video para poder apelar frente al tribunal de disciplina,
para la disminucion de una sancion.

1.7 Todos los equipos deberan llevar impresa y completa la planilla en cada partido, en caso de no
respetarlo se les proveera de la misma en el predio pero tendra una multa de $150 (sin excepciones)

DEFINICION
2.1 Ante igualdad de puntos tanto en la primera posicion como en cualquier otra, se definira la

posicion por quien posea menor puntaje de fair play . En caso de igualdad, luego se definira por
diferencia de gol y en caso de persistir la igualdad de los dos anteriores, goles a favor.
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2.1.A Ante una igualdad de puntos, ya sea en la primera posicion como en cualquier otra, entre dos
equipos, dénde uno de los mismos haya ingresado con el torneo empezado (es decir haya jugado
menos fechas), la definicion se dara por el partido que hayan jugado entre si. En caso de que en
dicho partido empataran o bien no hayan jugado, la mejor posicion sera definida por aquel equipo
que ingreso6 con el torneo empezado, ya que en menor cantidad de partidos iguald en puntos a su

rival, teniendo asi un mejor promedio.

2.2 Cambio de equipos: si durante el torneo se modifican equipos de las distintas zonas, entraran
en su lugar los equipos que se encuentran en lista de espera e ingresaran en la zona que
corresponda, (osea que si se baja un equipo de la zona A el equipo que ingrese ingresara en la zona
A). el equipo que entre participara por todos los premios menos por la copa fair play y por la vaya
menos vencida, si participara por ascensos y descensos, una vez finalizado el torneo si le
corresponde descender descenderay si le corresponde ascender ascendera, en caso de que no le
toque ninguna de la anteriores permanecera en la zona en la que ingreso. El equipo que entre
ingresara con 0 puntos, en caso de igualdad de puntos el equipo ingresado descendera(si juega por
el descenso) o permanecera en la categoria(si juega por el ascenso ) y esta en igual condiciones
que un equipo que ya participaba ascendera el equipo que ya estaba participando en el torneo.

OBLIGACIONES

3.1 Los equipos abonaran por unica vez, antes del inicio del torneo, la suma de en concepto de
inscripcion.

También abonaran en concepto de sena antes de iniciar el torneo a pagarse en 3 cuotas,(las cuotas
cuentan por fecha) (en caso de presentarse todos los partidos la sefa sera utilizada como pago de
la ultima fecha del torneo), (en caso de que algun equipo faltase por cualquier circunstancia perdera
automaticamente la senay en la ultima fecha tendra que abonar la fecha correspondiente).Esto se
aplicara alos equipos de las ZONAS D-E

3.2 La inscripcion debera abonarse antes de la fecha N° 3, caso contrario aquel equipo que no
abone en dicho término, sera sancionado con : 5 ( cinco ) puntos de fair play, por cada partido, en el
cual no regularice su deuda y se le descontara 1 punto de la tabla de posiciones por cada fecha, en
la cual no regularice dicha deuda.

3.3 Los equipos se comprometen a asistir a todos los partidos del torneo (sea dias sabados,
domingos o feriados). En caso de que un equipo no se presente, SERA EXPULSADO DEL
TORNEDO. El equipo que se presento y su rival NO, jugaran un partido amistoso contra algun equipo
en lista de espera o algun equipo que también quede libre ese mismo dia,si se pudo organizar dicho
amistoso se anotaran la cantidad de goles y tarjetas g hayan en ese partido, si no se le pudo
organizar un amistoso porque el otro equipo no dio aviso de su incumplimiento el equipo presentado
debera abona la fecha indefectiblemente. (sin excepciones) y el partido se le dara por ganado por un
totalde2a0

3.4 Es obligacion de los equipos avisar el dia anterior al que se disputa la fecha en caso de no poder
presentarse. Aquel equipo que no de aviso de su imposibilidad para presentarse, ademas de recibir
las sanciones explicadas en el parrafo procedente, sera excluido de la copa “Fair Play” y su capitan
sera sancionado con una fecha de suspension, quedando a consideracion de la organizacion del
torneo las sanciones a aplicarse en caso de reincidencia (pudiendo alcanzar tanto penas de indole
pecuniarias como de indole disciplinaria).
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Toaos los jljgadores deberan acreditar su identidad en la mesa de control (con DNI, cedula o
registro) antes del inicio de cada partido.
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3.5 Ahoraimplementamos “jugador de todas las zonas” probaremos por este torneo que un jugador
puede jugar en las distintas zonas del torneo para equipos diferentes, lo que no puede hacer es jugar
para dos equipos en la misma zona.

Decidimos tomar esta medida debido a la gran peticidn que tuvimos en estos anos de implementar
esta regla. esperemos que no sea perjudicial para el torneo ni para los equipos, y que puedan
aprovechar esta nueva medida.

Aclaracion: Aquel jugador que sea expulsado y su sancion sea grave , no podrd jugar en ninguna
zona del torneo. Ya sea sdbado domingo martes o jueves.

En caso de que la sancion sea leve, el jugador en cuestion, no podrad participar en n ninguna zona,
dentro del mismo dia.

3.6 Esta prohibido el ingreso de nifos y ninas a los bancos de suplentes. Solo se permiten los
jugadores suplentes y el director técnico.

FORMA DEL TORNEO

4.1 No sera necesario presentar una lista de buena fé. Esto significa que para cada partido un
equipo puede presentar los jugadores que quiera, con la Unica prohibicidén de que un jugador que ya
haya participado del torneo con otro quipo no puede jugar en un nuevo equipo durante el mismo
torneo.

Se jugaran dos tiempos de 25 min. Y seran dirigidos por un arbitro.

4.2 Cada equipo podra presentar una cantidad de 4 jugadores y un director técnico en cada partido
y se podran realizar 4 cambios, pudiendo reingresar un jugador que ya haya sido reemplazado
previamente.( si hay un equipo que tiene mas de lo permitido dentro de las instalaciones del campo
de juego, el arbitro como los jugadores rivales podran “parar” el partido hasta que se retire la gente
que no pertenezca al listado presentado previamente, el tiempo de partido seguira corriendo.

4.3 En este torneo queda totalmente prohibido que un jugador si tire a barrer en el campo de juego,
esta consigna quedara en criterio del arbitro del partido.

4.4 Habra una tolerancia a los 15 (quince) minutos con respecto al horario establecido. Es
indispensable que los equipos lleguen a horario ya que el tiempo de partido empezara a correr al
horario estipulado (si hay un equipo listo y el otro equipo no llego el tiempo empieza a correr, en caso
de que llegue antes de los quince minutos habran perdido el tiempo que tardaron en llegar, si llegan
después de los quince minutos el equipo en cancha tiene prioridad de reclamar los puntos) Una vez
transcurrido este plazo el o los equipos imputables, si no tienen causa cuya gravedad lo justifique,
perderan los puntos del partido y el resultado sera de 2-0 favorable al rival y deberan abonar la fecha
indefectiblemente, de lo contrario seran expulsados del torneo

4.5 La cantidad minima de jugadores para iniciar un partido es de cinco (5) jugadores.
El corner se ejecutara con el pie.
El tiro penal se patea midiendo dos pasos afuera del borde del area con carrera.

Todos los laterales se ejecutaran con el pie, y no podran ingresar al area rival.

3
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El arquero deberajugar siempre la pelota con las manos fuera de los limites de su area y por alre no
debera pasar la mitad de la cancha, el arquero si puede autojugarse la pelota y salir jugando. Si el
arquero pasa la mitad de la cancha cuando efectua el saque de banda con la mano se efectuara un
saque lateral de mitad de cancha a favor del equipo contrario.
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El arquero no podra recibir la pelota con la mano desde el saque lateral.

El arquero no podra bolear luego de tener la pelota en sus manos. Tampoco podra agarrarla con la
mano cuando se la pase un companero, si esto sucediera se cobrara un tiro libre desde el borde del
area. El arquero si podra tomar la pelota con las manos cuando el pase de un companero sea con la
cabeza o con el pecho.

4.6 Si un equipo quedara con 4 jugadores, por la expulsion definitiva de sus jugadores, se
suspendera el partido y el otro equipo ganara los puntos correspondientes.

4.7 MENORES DE 18: Solo pueden jugar con una edad minima de 17 afos con autorizacion firmada
por los padres y las fotocopias de los DNI de ambos padres y jugador.

Todos los equipos deberan presentarse con camisetas iguales y numeradas. Aquel equipo que no
cuente con 7 camisetas iguales y numeradas se le proveerd de un juega de camisetas.

SANCIONES

6. 1 El jugador que resulte expulsado en un partido recibira su sancion en funcién de lo informado
por el arbitro, del descargo realizado por el capitan del equipo, de los antecedentes del jugadory de
lo informado por el planillero.

6.2 Los capitanes de cada equipo son los Unicos autorizados para realizar descargos ante posibles
sanciones y tienen tiempo para hacerlo solamente una vez finalizado el correspondiente partido.

6.3 Si un equipo incluye a un jugador que no este debidamente habilitado (alguien
suspendido,alguien que ya haya jugado para otro equipo 0 a un jugador que no haya firmado la
planilla) perdera automaticamente los puntos obtenidos en dicho partido , también se sancionara
severamente al jugador que comete la falta. El encuentro se le dara por ganado al otro equipo por 2
a 0, en caso de que la diferencia sea mayor se computaran los goles hechos.

6.4 Si un partido se suspende por mal comportamiento de un equipo, el mismo se le dara por
ganado al rival con el resultado 2-0. En caso de que el resultado parcial fuere superior a dos goles a
favor del equipo perjudicado, el resultado equivaldra a los goles convertidos por el perjudicado
contra cero del equipo infractor (ejemplo: si el rival del equipo infractor habia convertido 4 goles, el
resultado sera de 4-0 independientemente de los goles que haya convertido el equipo que pierde los
puntos).

6.5 El planillero puede informar un jugador,a pesar que el arbitro no este viendo la infraccion.

6.6 Ninguna sancion puede ser levantada.

6.7 Cualquier jugador que Orine dentro del campo de juego / Banco de suplentes, sera sancionado
con una fecha de suspension.

6.8 Cualquier jugador que patee o rompa los bidones que provee el torneo sera sancionado con
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una fecha de sancion.

6.9 Aqguellos jugadores que hayan sido expulsados, no pueden entrar a la cancha ni los bancos de
suplentes hasta que se cumplan las fechas de sancion correspondientes.

CONDICIONES

7.1 El objetivo de la organizacion es mantener un ambiente tranquilo y agradable que permita a
todos los participantes compartir una tarde disfrutando de este deporte que nos une y tanto nos
apasiona que es EL FUTBOL.

7.2 Por tal motivo, se aclara que:
7.3 La organizacion se reserva el derecho de admision y permanencia en el predio.

7.4 Cualquier tipo de agresion o actitud violenta de un jugador o equipo frente a rivales, arbitros,
planilleros, organizadores o publico en general sera severamente sancionada.

7.5 Cualquier actitud destructiva por parte de un jugador o publico en general para con las
instalaciones sera repudiada y debera ser restituida por el agresor, a riesgo de sufrir consecuencias
de caracter legal.

7.6 Ni la organizacion ni los responsables del predio se responsabilizan por cualquier tipo de lesion
o hecho fortuito que pudiera ocurrirle a un jugador o publico en general durante el desarrollo del
torneo.

7.7 El presente reglamento, y las condiciones que en el se detallan, se asumen como conocidas y
aceptadas por cualquier persona que participe activamente del torneo (jugadores, arbitros,
planilleros) y por el publico en general.

7.8 Las condiciones establecidas en el presente reglamento pueden ser modificadas por la
organizacion previo aviso a los capitanes de cada equipo.



